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LA BATAILLE 
DE  
WOLF 359 

En 2367, l'Amiral Hanson réunit une flotte d'interception de vaisseaux de la 

Fédération afin d'intercepter un Cube Borg qui fait route vers la Terre. Lors 

de l'engagement, la Fédération ne peut que constater l'extraordinaire 

supériorité technologique des Borgs. En effet, sur l’ensemble des vaisseaux 

engagés un seul parviendra à en réchapper… 

 La Bataille de Wolf 359 est un scénario en solitaire pour My Little 

Battlefield. Prenez la tête de la flotte de la Fédération qui tente d’empêcher 

le Cub Borg d’atteindre la Terre. 

 

FEDERATION BORGS 

UNITÉS STANDARDS 
2 Vaisseaux de classe Miranda 
 
UNITÉ D’ÉLITE 
1 Vaisseau de classe Excelsior 
 
UNITÉ DE RENOM 
1 Vaisseau de classe Galaxy 

UNITÉ SPÉCIALE 
1 Cube 
 
Le Cube Borg est une Unité de 
Renom qui bénéficie également des 
règles « Destructeur », « Blindé » et 
« Massif » 

 
RÈGLES SPÉCIALES 

• Destructeur : Lorsque cette unité est présente sur un Secteur qui 
bascule sous le contrôle de son joueur alors le Secteur perd 
définitivement toutes ses règles spéciales. 

• Blindé : Il faut 2 ATTAQUES ou 2 DEFENSES pour modifier la Jauge 
de Contrôle d’un Secteur sur lequel se trouve l’Unité.  

• Massif : Lorsque l’Unité se déplace dans un Secteur, toute Unité 
ennemie présente doit battre en retraite. 

 
CONDITIONS DE VICTOIRE 
La partie prend fin lorsque l’IA atteint sa Puissance (PUI) Maximum. Le 
camp ayant le plus de Points de Victoire l’emporte. 
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CHAMP D’ASTEROÏDES 
Le joueur obtient 1  

 

CHAMP D’ASTEROÏDES 
Le joueur obtient 1  

 

STATION SPATIALE 
Le joueur dépense 1   

pour obtenir 1  ou 1  

 



 

Interne 

  
 
 

  
 

CLASSE MIRANDA 
UNITÉ STANDARD 

 
 

 
 

CLASSE EXCELSIOR 
UNITÉ D’ÉLITE 

 
 

 
 

CLASSE GALAXY 
UNITÉ DE RENOM 

 
 

 
 

CUBE BORG 
UNITÉ SPÉCIALE 

Voir règles du scénario 
 

 

 


