ADEPTUS RECUEIL DES

TITANICUS MANIPULES

i HE HORUS HERESY
v1.10

Ce recueil regroupe I'ensemble des Manipules présentés dans les différents suppléments d’Adeptus
Titanicus : I’'Hérésie d’Horus.

Les suppléments pris en compte sont les suivants :
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<SHADOW AND/IRON THE[DEFENCE OF RYZA BLE OF, REYR\HEY"’N'
S

DOOM OF SHADOW THE DEFENCE CRUCIBLE OF
RULEBOOK TITAN DEATH MOLECH AND IRON OF RYZA RETRIBUTION

Le Recueil des Manipules est un document de la Tribune de Laitus Prime écrit avec I'aide de Buzzrem.

Il n'est pas officiel ni en aucun cas autorisé ou approuvé par Games Workshop.

Dans ce document, les marques de Games Workshop sont utilisées sans aut orisation et sans volonté de
préjudice ou comme opposition a leur copyright.

Pour pouvoir l'utiliser, vous devez posséder les régles originales d'Adeptus Titanicus et ses suppléments.
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OBLIGATOIRE

OPTIONNEL

Les manipules Corsaires sont construits autour
d’une doctrine de raid, leurs Titans sont choisis
a la fois pour leur vitesse et leur puissance de
feu. La polyvalence du Reaver se préte
parfaitement a ce réle, assez rapide pour
s’extraire du danger mais assez résistant pour
I’emporter dans un combat prolongé.

Retraite combative

Les Titans de ce manipule peuvent se déplacer
en-dehors de leur arc avant (voir Pas de Cété et
Reculer a la p. 30 du livre des regles) en
utilisant leur mouvement normalement plutot
qu’en dépendant 2” de mouvement pour
chaque 1” déplacé. Les Titans ne peuvent pas
utiliser leur vitesse améliorée en dehors de
leur arc Avant.

OBLIGATOIRE

OPTIONNEL

e

Pendant la Grande Croisade, les Titans étaient
souvent soutenus par un grand nombre de
Chevaliers. Les manipules Janissary ont été
créés pour remplir ce réle, apportant un
mélange équilibré d’Engins de Guerre et
d’équipages entrainés a se battre aux cotés des
Maisonnées.

Soutien Rapproché

Si un Titan de ce manipule s’active pendant la
phase de Mouvement, choisissez une Banniere
de Chevaliers jusqu’a 6" de ce Titan. Une fois
qu’il a fini son mouvement, la Banniére choisie
peut maintenant effectuer son activation.
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OPTIONNEL

Les Titans de ce manipule sont comptés
déployer en premier. Quand les deux joueurs o
déployés n’importe ol a 3" ou moins d’un pion d
de la zone de déploiement du joueur doit étre cachée a
lui. Si un Warhound ne peut pas étre placé a 3" ou moins d
doit étre placé normalement dans la zone de déploiement du joue
Si un joueur a plus d’'un manipule Canis, chague manipule au-c
d’Embuscade supplémentaire. Les pions d’Embuscade sont comm

OBLIG

OPTIONNEL
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OBLIGATOIRE

OPTIONNEL
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Les manipules Firmus sont utilisés pour des
actions défensives quand des Titans plus lourds
ne sont pas disponibles. Ils retardent I'avance
ennemie avec un écran de Warhounds et de
Reavers.

Engagement Défensif

Quand un Titan du manipule Firmus est choisi
comme cible d'une attaque, le joueur le
controlant peut a la place désigner un autre
Titan du manipule comme cible. Le Titan
désigné doit étre plus proche de I'attaquant
que la cible d’origine et il doit étre visible a au
moins 50% de I'attaquant. Si I'unité attaquante
le souhaite, elle peut effectuer un test de
Commandement.

En cas de réussite elle peut attaquer sa cible d’origine. En cas d’échec, elle doit attaquer la nouvelle cible désignée et
elle ne peut attaquer que cette cible pendant ce tour méme si elle pouvait normalement attaquer plus d’une unité.

OBLIGATOIRE

OPTIONNEL

Les Légions Titaniques soutenues par de
grandes Maisonnées ont créé des formations
spéciales qui combinent des Banniéres de
Chevaliers et des manipules de Titans. Les
manipules Dominus permettent aux Chevaliers
d’offrir un soutien rapproché aux Titans en
masquant les manceuvres et en faisant méme
bouclier contre les tirs ennemis.

Brouillage Auspex

Les Banniéres de Chevaliers d’un manipule
Dominus ne peuvent pas bénéficier de couvert
(voir le livre des regles Adeptus Titanicus). Si
une Banniere de Chevaliers d’'un manipule
Dominius est située entierement a 6" ou moins
d’un Titan du méme manipule (ie tous les
Chevaliers de la Banniere sont a 6" ou moins
du Titan) et que le Titan et au moins un

ris ou

Cerastus

LT

Questo

Chevalier de la Banniére sont visibles de I'attaquant, les attaques faites a plus de 2’* contre le Titan souffrent d’un
malus de -1 aux jets pour Toucher.

Noble Sacrifice

Quand un Titan du manipule Dominus subit une touche d’une attaque venant a plus de 2” de lui, il peut
transférer cette touche a n‘importe quel Chevalier du méme manipule situé a 6" ou moins tant que la
figurine est visible de I'attaquant — vous devez transférer la touche avant faire le moindre jet d’Amure. Le
Chevalier choisi souffre de tous les effets de cette touche comme s’il en était la cible originelle. Si la
touche vient d’'une arme avec le trait Explosion, centrez le gabarit d’explosion sur le Chevalier. Les
touches issues d’armes avec les traits Lance-Flammes ou Faisceau ne peuvent pas étre transférées de
cette fagon.
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