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% Influence : Choisissez une unité Sbire .
alliée située & 2 cases ou moins de

cette unité. Apres ce combat, [’unité
choisie peut se déplacer jusqu’a 1 case et
effectuer une attaque.

4 Drain : \Votre adversaire perd 1 Arcane
et vous gagnez 1 Arcane.
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